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1-күн1010
тамызтамыз

Жұлдыз Сүлейменова
Қазақстан Республикасының Оқу-ағарту министрі

Ануар Жанғозин 
«Назарбаев Зияткерлік мектептері» ДББҰ 
Басқарма төрағасы

Холл

Давид Туганов
Кәсіпкер, инновация және жасанды интеллект  
саласының сарапшысы, Creative Industries 
Alliance of Qazaqstan ұйымының президенті

Бахт Ниязов
Венчурлық инвестор, жасанды интеллект, 
технологиялық кәсіпкерлік және инновациялық 
экожүйелерді дамыту саласының сарапшысы. 
MOST Holding компаниясының құрылтайшысы

Рустем Ермеков
Орталық Азияның «Жылдың IT-педагогі»,  
Forbes «30 under 30» тізіміне енген, 
Qbit әзірлеушісі, білім беруді цифрлық 
трансформациялау амбассадоры

TED-x баяндамалар TED-x баяндамалар 

Wyndham Garden Astana
Хусейн бен Талал көшесі, 25

SPEED NETWORKING SPEED NETWORKING 
Build up your teamBuild up your team

Қатысушыларды тіркеу Қатысушыларды тіркеу 
BeyimTech таныстырылымы BeyimTech таныстырылымы 

Алғы сөзАлғы сөз

    09.00-
    09.30

    09.30-
    10.00

    10.00-
    10.30

    10.35-
    11.45

 Негізгі 
зал

Идея бар. Келесі қадам қандай?Идея бар. Келесі қадам қандай?

Келесі Higgsfield партада отырКелесі Higgsfield партада отыр

Біз бұдан өттікБіз бұдан өттік



 

 

 

 

    

    

    

    

Негізгі 
зал, 

терраса

Холл

Негізгі зал, 
терраса, 

холл

Негізгі 
зал

    13.00-
    14.30

    14.30-
    15.00

    15.00-
    16.30

    16.30-
    16.45
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Бірінші күннің қорытындысыБірінші күннің қорытындысы

STEM PLAYGROUND STEM PLAYGROUND 
Lesson Design ChallengeLesson Design Challenge

Кофе-брейкКофе-брейк

    11.45-
    13.00  МейрамханаТүскі асТүскі ас

STEM DECATHLONSTEM DECATHLON
Race of MindsRace of Minds



    09.00-
    09.30

    09.30-
    10.15

    10.15-
    11.00

    11.00-
    11.30

    11.30-
    12.30

 

 

 

 

 

Мектеп 
алаңы

Акт залы

Акт залы

НЗМ ДББҰ 
ғимараты

НЗМ 
аудиториялары

1111
тамызтамыз

Оқушылардың жасанды интеллект Оқушылардың жасанды интеллект 
саласындағы құзыреттерін саласындағы құзыреттерін 
дамыту тәсілдерідамыту тәсілдері

«NIS Педагогикалық шеберлік «NIS Педагогикалық шеберлік 
орталығының AI шешімдері: орталығының AI шешімдері: 
білім берудің жаңа мүмкіндіктері»білім берудің жаңа мүмкіндіктері»

Teacher Lab Festival  Teacher Lab Festival  

Dr. Hongliang Ma
Shaanxi Normal University білім беру 
технологияларының профессоры (Сиань қ., Қытай)

Айтпай Шанбаев
«Назарбаев Зияткерлік мектептері» ДББҰ 
Педагогикалық шеберлік орталығы 
директорының орынбасары

Кофе-брейкКофе-брейк

2-күн

Астана-Нұра «Назарбаев Зияткерлік мектептері» 
Хусейн бен Талал көшесі, 21

POWER UP! Let’s InnovatePOWER UP! Let’s Innovate
Таңғы сергітуТаңғы сергіту
Күннің позитивті бастамасыКүннің позитивті бастамасы



2-күн
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JAS USTAZ AFTER PARTYJAS USTAZ AFTER PARTY

STEM PLAYGROUND STEM PLAYGROUND 
Interactive Sandbox Interactive Sandbox 

INNOVATION PITCH ARENAINNOVATION PITCH ARENA

Салтанатты жабылу рәсіміСалтанатты жабылу рәсімі

Түскі асТүскі ас

Кофе-брейкКофе-брейк

    12.30-
    13.30

    13.30-
    15.30

    16.00-
    16.30

    16.30-
    17.00

    17.00-
    17.30

    15.30-
    16.00

 

 

 

 

 

 

НЗМ 
асханасы 

НЗМ 
алаңы

НЗМ 
алаңы

Акт залы

Акт залы

НЗМ 
ғимараты



AI TEACHER LABAI TEACHER LAB

Өтетін Өтетін 
орныорны

Шеберлік сабақ тақырыбы Шеберлік сабақ тақырыбы СпикерСпикер

102
1 -қабат

UNIHIKER K10 және IoT: UNIHIKER K10 және IoT: 
мектептегі инженерлік жобалардан мектептегі инженерлік жобалардан 
дайын стартапқа дейіндайын стартапқа дейін

Мирас 
Оңдасынов

103
1 -қабат

Система распознования различных Система распознования различных 
артефактовартефактов

Биржан 
Сапуанов

105
1 -қабат

Жасанды интеллект көмегімен Жасанды интеллект көмегімен 
оқушылардың зерттеушілік және оқушылардың зерттеушілік және 
инженерлік ойлауын дамытуинженерлік ойлауын дамыту

Еркін 
Жомартов

106
1 -қабат

От идеи до рабочего STEM-проекта  От идеи до рабочего STEM-проекта  
с помощью AIс помощью AI

Евгений 
Фомичёв

205
2 -қабат

Инженерлік сызбадан 3D модельге: Инженерлік сызбадан 3D модельге: 
Blender бағдарламасында дәл Blender бағдарламасында дәл 
модельдеумодельдеу

Нұрлан  
Өржанов

206
2 -қабат

Уроке в полете: STEM-образование на Уроке в полете: STEM-образование на 
базе школьной лаборатории БПЛАбазе школьной лаборатории БПЛА

Бауыржан 
Аширали

208
2 -қабат

Arduino негізіндегі STEM-жобалардың Arduino негізіндегі STEM-жобалардың 
алғашқы прототипін жасауалғашқы прототипін жасау

Бибигуль 
Кушекова

209
2 -қабат

Интеграция систем искусственного Интеграция систем искусственного 
интеллекта в проектно-интеллекта в проектно-
исследовательскую деятельностьисследовательскую деятельность 

Вадим  
Мещанов

Конференция 
залы 

2 -қабат

От идеи к проекту. От идеи к проекту. 
Как проектная деятельность, STEAM Как проектная деятельность, STEAM 
и искусственный интеллект меняют и искусственный интеллект меняют 
современный уроксовременный урок

Максим 
Рыбалкин

1 - коворкинг
2 -қабат

UNIHIKER AI Lab: первые шаги UNIHIKER AI Lab: первые шаги 
в проектной разработкев проектной разработке

Алуа 
Косемова

2 - коворкинг
2 -қабат

From Idea to Prototype: From Idea to Prototype: 
A Hands-on Workshop with Artisan STEM A Hands-on Workshop with Artisan STEM 
EquipmentEquipment

Saltanat 
Sadykova




